Ta i0 teksturin ramar

Mal fyri partin

Ta id td hevur arbeitt vid hesum partinum,

skalt ti duga at

1. seta ord a tinar upplivingar av tekstunum f partinum
2. kanna og greina tekstirnar { partinum

3. lesa imillum reglurnar og tulka tekstirnar i partinum

4. royna teg vid mali og ymiskari dvirkingarmegi i egnum
tekstum

5. midla og goyma tag,
td hevur leert.
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